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Objectif de Patelier

3’_\_?3 Etre capable de modéliser un objet simple en 3D avec un logiciel adapté
" et de préparer un fichier pour I'impression 3D.

Au cours de cet atelier nous allons donc apprendre a :

® modeéliser un objet en 3D simple mais nécessitant différentes opérations (déforma-
tions, rotations...).

® Puis nous allons préparer les fichiers pour I'impression 3D en utlisant un slicer.




Re-contextualisation
Dans la séance précédente nous avons abordeé
® Des principes et des applications de I'impression 3D
Définition et principe de base, usages dans la vie quotidienne.
Domaines d’application (santé, architecture, prototypage, etc.).
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Re-contextualisation

Dans la séance précédente nous avons parlé
® Des différentes imprimantes 3D et leur fonctionnement
Types de matériaux, processus de dépdét de filament
(FDM - Fused Deposition Modeling), temps d’impression.

® Des différents logiciels utilisés et de leurs fonctions
Modélisation et Slicer...
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Il nous reste donc a apprendre a modéliser un objet en 3D :
Découverte de I'interface de Tinkercad et modélisation d’un objet (boite) en 3D.

Préparer I’objet modélisé pour I'imprimante 3D :
Concept de découpe.
Découverte du slicer Cura et des fonctions de base et découpe de I’objet.
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Les participants peuvent se mettre en bindmes.

Bon atelier !

Le support de cours sera remis et/ou téléchargeable a la fin de la séance.



3535 Petit rappel sur I'impression 3D :
les imprimantes 3D grand public les plus populaires et accessibles
sont celles utilisant des bobines de filament (FDM - Fused Deposition Modeling) ou de la résine.
Elles fonctionnent pour la plupart par ajout de couches successives de matiére
(un peu comme vous faites une spirale de chantilly sur une glace).

Principe de fonctionnement d'une imprimante 3D FFF(Fused Filament Fabrication)

! used eposition odeling

Le filarment est dirigé vers |extrudeur

Lextrudeur pesside un mateur pas--pas \

&t une roue crantée pour faire avancer ou
reculer le filament. Cela permet de gérer
de manbife précise la quantitg de matisne

3 utiliser \

Bobine de filament
{ABS, PLA, Mylon..)

Limperssion 30 - Les diftérentes technigques dimpression 30

https://www.youtube.com/watch?v=bluSeHdkNho

Le filament fondu est poussé & travers
un nez chauffé doté d'un trou de petit

diametre (souvent de 0.3 ou 0.5mm)

Le maténiel encirudé est
dépost en finescouches —7

& l'eredroit voulu Lit, souvent chauffé (pour améliones

4 |'adhésion de la pikce imprimée), sur
lequel la piece estimprimée

LLa tiste dimpression etfou be |it se déplacent selon les axes
XY etZ afin que la matiére s= dépose & lendroit prévu

Ackre dhe: it s Hhing g 9432 par edurobot.ch

https://www.retrofuturparis.com/2023/08/10/comprendre-limpression-3d-et-ses-applications/
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Présentation de Pinterface de Tinkercad
Avant de pouvoir imprimer un objet il faut d’abord le créer (nous pouvons aussi le charger déja fait sur des sites comme
https://www.thingiverse.com/ ).
La premiére étape va consister a créer I’'objet en 3D, aprés nous pourrons alors envisager I'impression 3D.

Nous avons 2 solutions pour accéder a l'interface de Tinkercad :

1 - Avec le programme : nous Lancons simplement Tinkercad (par le menu Windows ou en double cliquant sur
I'icbne sur le bureau).

2 - Nous pouvons utiliser le site tinkercad.com qui permet de nhombreuses choses dont la modélisation 3D.
Pour commencer nous allons donc ouvrir ce site dans un navigateur en tapant : tinkercad.com dans la barre de navigation.
Nous allons arriver sur cette page :

mmmmmm

Concevsir - Galeeie  Peojeiy  Salles declassr  Bessmies -

‘l suffit d'essayer.

|||||

3R By b

Avant de commencer il faut se connecter ou ouvrir un compte pour pouvoir utiliser le site

et stocker en ligne ses projets. En haut a droite de la page : Q



Présentation de Pinterface de Tinkercad

Nous allons utiliser un compte personnel et nous inscrire avec notre adresse mail :
Puis remplir simplement les informations demandées jusqu’a finaliser 'inscription (en oubliant pas d’utiliser un mot de

passe «fort» et de le noter).

Commencer a utiliser
Tinkercad

Commencer a utiliser
Tinkercad

Comment utiliserez-vous Tinkercad? Comment créer un compte?

Al'école?
S'tnscrire avec une adresse e-mail

Enseignants, commencez ici

Etudiants, rejoignez une classe

G se connecterpvec Google

& Se connecterfhvec Apple
Par vous-méme

Autres options e connexion...
Créer un compte personnel

Vous possédez gija un compte?

Vous possédez déja fin compte?

S’inscrire avec
une adresse e-mail

Créer un Compte Personnel

in,s:g Vous pouvez aussi utiliser ce mail pour I’exercice :

Creer

Pays, terril

France

un compte vd

itoire ou région

Date de naissance

aolt

Suivant

Vous avez deja un compte? Connegter-yous

Creer un compte

Adresse e-mail

lg34200@gmail.com v

Mot de passe

[ Jaccepte les Conditions oénérales dutilisation Autodesk
et prend acte de la Déclaration de confidentialité.

Créer un compte

Vous avez deja un compte? Conneciez-yous

Compte créé

Ce compte unique vous permet d'accéder a tous les
produits Autodesk

Cochez cette case pour recevoir des informations de la
part d'Autodesk & propos de nos nouveautes, terdances,
événements, offres spéciales et enquétes. Vous pouver
vos préférences ou vous désinscrire 3 tout moment
cliguant sur le lien prévu 3 cet effet a La fin de cet
emiil. Pour en savoir plus, consultez la Déclazation de

O,

@

Mail : candidatremn2025@gmail.com
Mot de passe : remn-2025

Remplir avec I_e pays Indiquer son e-mail Le Compte est créé !l
et la date de naissance et le mot de passe




Présentation de Pinterface de Tinkercad

Nous allons arriver sur cette page et cliquer sur Conception 3D e
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TINKERCAD:  Présentation de Pinterface de Tinkercad
C|A|DI : : :

Nous sommes enfin sur le plan de travail de Tinker !

Nous allons pouvoir découvrir les principaux outils sur lesquels nous reviendrons plus en détail pendant la modélisation 3D.
4 : Type d’objet (Solide ou Pergage) et options...
5 : Formes pré-définies
6 : Import / Export, Regles + Options Diverses

1 : Zoom, Type de vue...
2 : Plan de Travail avec Magnétisme
3 : Fonctions Grouper / Dissocier, Aligner, Mirroir

§§‘ Smooth Gogo
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Présentation de Pinterface de Tinkercad

Nous avons également des raccourcis clavier sur lesquels nous reviendrons pendant la modélisation.

Espace 3D
Ajuster la sélection a I'écran : F

Déplacement du Plan de Travail : Ctrl+Maj + Clic Glisser Gauche

ou Maj + Clic Glisser Droit
Rotation de la vue : Ctrl + Clic Glisser Gauche
ou Clic Glisser Droit

Zoom avant/arriere : + [ - ou Ctrl + Molette Souris

Propriétés de la forme
Grouper : Ctrl + G

Dégrouper : Ctrl+Maj + G

Créer un trou : H

Rendre solide : S

Rendre transparent : T
Verrouiller/Déverrouiller : Ctrl + L
Masquer : Ctrl + H

Afficher tout : Ctrl+Maj + H

Outils d’aide

Placer une régle : R

Placer un plan de travail : W

Placer un plan de travail sur une forme : Maj + W
Afficher le plan de travail de la forme : E

Déplacer, faire pivoter, re-dimensionner
Rotation par pas de 45° : Ma;j

Mise a I'échelle depuis le centre : Alt

Mise a I'’échelle uniforme : Maj

Déplacement (axe X/Y) : Fleches
Monter/descendre (axe Z) : Ctrl + Fleches haut/bas
Outil déplacement libre : C

Commandes

Tout sélectionner : Ctrl + A
Copier : Ctrl + C

Coller : Ctrl + V

Sélection multiple : Maj
Glisser pour copier : Alt
Dupliquer / Répéter : Ctrl + D

Aligner au plan de travail : D
Aligner : L
Miroir / Symétrie : M

Annuler : Ctrl + Z
Rétablir : Ctrl+Maj + Z ou Ctrl + Y

https://www.tinkercad.com/blog/keyboard-shortcuts-for-the-3d-editor



Modélisation 3D

Objectif : créer une petite boite (avec son couvercle si le temps vous le permet)
romantique ou dans la thématique de votre choix.
Nous pourrons ainsi découvrir tous les outils et opérations de bases pour modéliser un objet avant son impression 3D.

Par défaut un nom aléatoire est donné au projet :
nous pouvons le changer en tapant le nouveau nom en haut a gauche.
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Modélisation 3D

Nous allons tout d’abord poser des repeéeres / regles
Cette opération n’est pas obligatoire mais va nous permettre d’acceéder a plus de mesures.
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Nous allons ensuite chercher une forme basique comme le cube
et la placer sur les repéres posés auparavant.
Par défaut : Le plan de travail est magnétique par pas de 1 mm,
cette fonction peut étre désactivée ou paramétrée (en bas a droite)



Modeélisation 3D
Nous allons donner une taille a notre objet correspondant a la taille finale en mm.
Attention : plus I'objet est grand et plus I'impression est longue
Il suffit de cliquer-glisser sur les coins de I'objet et/ou de rentrer en mm les valeurs dans les
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A noter : Lorsque I'on crée un objet des options sont disponibles.
Il est non seulement possible de modifier ses dimensions,
mais également de «I'arrondir» ou de modifier le nombre de facettes.



_ Modeélisation 3D _ _
Nous allons désormais «trouer» la premiére forme pour réaliser la boite.

Pour cela nous allons dupliquer le premier objet avec :
Ctrl+C pour copier, puis Ctrl+V pour coller
la copie apparait a coté de l'original

I 20.00
~— 0.00

70.00

X
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Nous devons réduire les dimensions de la copie pour que celle-ci devienne le «trouy.
L'objectif est qu’il nous reste au total 5 mm d’épaisseur de paroi sur tous les cotés.
Nous allons passer sa largeur a 30 mm et sa longueur a 50 mm.



Modélisation 3D

Nous allons positionné et centrer la forme servant a trouer.
Nous allons déplacer la forme la plus petite approximativement au milieu de la premiere forme.

Nous allons sélectionner les deux formes ensemble par un cliqué-glissé et utiliser la fonction aligner (L).

Des points noir vont apparaitre autour des formes :
Nous allons cliquer sur les points des centres
des axes verticaux et horizontaux pour centrer les deux formes.
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Modélisation 3D

Nous allons surélever la forme servant a trouer.
Maintenant que la forme est centrée sur le plan horizontal,
Nous allons |égérement surélever la forme en hauteur d’'une valeur de 5 mm.
Il suffit de cliquer sur le petit triangle noir au dessus de la forme puis de cliquer glisser vers le haut.
Ou de rentrer 5 mm dans la case dédiée.

=y m =
i_'j y ,E‘ C'est dans la boite - Love T D b ;h - rg'e Q

R Ab B, vwoerwr oo
#  foita d 0 1——_ FL::] \6
I. v _' Formes simples . Q

§ 0@
P o«
e & &
el

o =y
v H o B

[_ e @

5.00

® = =

Penser a bouger autour de I’'objet pour vérifier que tout e @ oV
Rotation de la vue : Clic Droit + Clic Glisser e
Déplacement latéral : Ctrl + Maj + Clic Glisser
Zoom avant/arriere : + et - ou Molette



Modelisation 3D
Nous allons changer I’état de la forme servant a trouer.
Il suffit de la sélectionner et de cliquer sur Pergage.

| fe %6

80,00

Nous allons enfin réaliser le trou.
Nous allons sélectionner les deux formes ensemble puis les grouper
Avec Ctrl+G ou un clic sur 'icbne Regrouper.
la boite est enfin trouée : Si jamais nous voulons revenir sur cette opération,
nous pouvons a tout moment dégrouper les deux boites avec Maj+Ctrl+G ou I'icbne Dissocier.‘




Modeélisation 3D
Nous vérifier que le trou est bien centré puis préparer la «décoration» de la boite.
A Clic Droit+Clic Glissé nous permet de faire tourner le plan de construction,
Ctrl+Maj+Clic Glissé permet de le déplacer.
Si jamais il y a un soucis nous pouvons annuler des opérations avec Ctrl+Z.
Si tout semble correct nous allons choisir une forme pour préparer la décoration.

: Vous pouvez fouiller dans la panneau de droite pour trouver une forme qui vous plait.
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Modélisation 3D

Nous allons redresser la forme qui va servir a la décoration.
Pour cela il suffit de cliquer glisser sur I'arc de cercle au dessus de la forme jusqu’a avoir 90°
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En cas de soucis
Annuler : Ctrl + Z

]
Rétablir annulation : Ctrl+Maj + Z ou Ctrl +Y

Lipd 14.18

2284

Une fois la forme redressée nous allons la réduire pour qu’elle rentre dans la fagade de la boite.
Nous allons cliquer glisser en maintenant Maj (pour ne pas déformer la forme) sur un des coins de la forme.
Pensez a faire tourner le plan de construction pour vérifier la taille :

Clic Droit+Clic Glissé et / ou Ctrl+Maj+Clic Glisseé.



Modeélisation 3D
il ne reste plus qu’a positionner correctement la «décoration» pour qu’elle «troue» la fagcade.
Nous allons faire tourner le plan de construction pour observer la scéne par dessus :
Clic Droit+Clic Glissé et / ou Ctrl+Maj+Clic Glissé.
Puis simplement cliquer glisser la «décoration» en essayant de la centrer au mieux par rapport a la boite.

6.0

22.84

il ne reste plus qu’a positionner correctement la «décoration» pour qu’elle «troue» la facade.
Nous allons faire tourner le plan de construction pour observer la scéne en face :

Clic Droit+Clic Glissé et / ou Ctrl+Maj+Clic Glissé ou clic sur une des faces du cube en haut a gauche.
Puis simplement déplacer la «décoration» vers le haut en cliquant glissant sur le petit triangle noir.



Modélisation 3D

Nous allons trouer la facade comme nous I’avons fait pour lI'intérieur de la boite,
(nous pouvons aussi «sauter» cette étape : la décoration ne sera pas un trou mais en relief).

l| suffit de sélectionner la «décoration» et de cliquer sur Percage.
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En cas de soucis

Annuler : Ctrl + Z
Rétablir annulation : Ctrl+Maj + Z ou Ctrl +Y

Nous allons trouer la fagade comme nous I’avons fait pour I'intérieur de la boite :
Sélectionner la boite ET la décoration ensemble,
et les grouper avec Ctrl+G ou l'icbne Grouper.



Modeélisation 3D
Désormais la facade est trouée avec la décoration choisie !

8.00

40,67

Nous pouvons rajouter d’autres décorations sur la facade
de la méme facon que pour la premiere décoration.



Modeélisation 3D
Nous pouvons rajouter d’autres décorations sur la facade
(et choisir de «trouer» la boite ou de passer les décorations en relief)
de la méme facon que pour la premiére décoration.

000

La boite est désormais terminée !
Si nous le souhaitons et avons le temps
nous pouvons réaliser le couvercle.



Modélisation 3D
Nous allons faire un couvercle avec cette fois une décoration en relief.

Il suffit de créer une seconde forme de la méme taille
que la boite initiale mais moins haute (5 mm dans cette exemple).
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Modélisation 3D

Nous allons faire un couvercle avec cette fois une décoration en relief.
Puis rajouter au centre du couvercle une forme,
et si besoin de changer sa taille et sa hauteur :
Clic glissé sur un coin avec Maj pour la taille,
clic glissé sur le triangle noir au dessus pour la hauteur.
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Modélisation 3D
Nous allons faire un couvercle avec cette fois une décoration en relief.

lI suffit en fin de sélectionner les deux formes ensemble
et de les grouper avec Ctrl+G ou I'icbne Grouper.
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Modélisation 3D
Nous allons faire un couvercle avec cette fois une décoration en relief.

Pour assurer la stabilité du couvercle lorsqu’il est posé sur la boite nous pouvons aussi créer un
relief sous le couvercle. Légérement plus petit que le trou de la boite
(49 mm x 29 mm dans cette exemple).
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Modélisation 3D
Nous allons faire un couvercle avec cette fois une décoration en relief.

Ce «relief» doit légérement sortir sous le couvercle.
A vous de jouer!;)
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Modeélisation 3D
La boite (et son couvercle si vous avez eu assez de temps) est terminée !
Nous allons désormais creéer le fichier qui va nous permettre de I'imprimer en 3D.
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Modélisation 3D

SN\, Exportation du fichier pour passer a la phase «découpe».

71N

Nous allons d’abord sélectionner la boite seule.
Puis nous allons cliquer sur 'option exporter.
Une fenétre va apparaitre :
Nous allons choisir «La forme sélectionnée» puis le format «.STL»

Dptimisez vos conceptions avec Autodesk
n Autodesk Fuston

Pour limpression 30

081

GLTF (.git)

Par la aéroups lasar

SVG

(@) Pl dinfarmations




Modélisation 3D
AN

-

Ee Navigateur va alors télécharger le fichier avec le nom du projet et I’extension .stl

C’est ce fichier qui va permettre I'impression 3D.
Vous venez de terminer la modélisation 3D
Bravo !!! ;)

Vous pourrez désormais réaliser de nouvelles formes en 3D !
Prochaine étape la découpe !

Zouper _‘%I X ﬁ T2 Nouvel élément ;— [d
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| . Déplacer Copier Supprimer Renommer Nouveau Propriétés
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> Wingows (C) » Utilisateurs » LG » Téléchargements
No Maodifié le Type
v Kujourd'hui (1)
C'est dans la boite - Love.stl 06/04/2025 15:09 Fichier STL
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Support de cours téléchargeable ici :
http://laurent.gatto.free.fr/support.html
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Prochaine étape :
Préparer le fichier stli
pour I'impression 3D

grace a un Slicer.

Merci pour
votre participation
a la création de cette boite
N’oubliez pas de finaliser votre
auto-évaluation, Quizz et ques-
tionnaire de satisfaction.

a Bientot !

;)



Sﬁ\—‘*’ Le slicing ou la découpe

Rappel : Une imprimante fonctionnant par ajout de couches successives
(un peu comme vous faites une pyramide de chantilly sur une glace),
il est impératif de pouvoir découper en tranches l'objet
gue nous avons modélisé avant de pouvoir I'imprimer :
c'est la phase de slicing / découpe !

Stereolithography (.STL) G-code Print
file

3D Printing - Intraduction to Slicing

https://www.youtube.com/watch?v=8sxlyuN6xso



Slicing - Découpe de PPobjet

Le fichier qui a été généré avec Tinker Cad ne peut pas étre directement utilisé par I'imprimante 3D.
Nous allons donc d’abord le transformer dans un format compréhensible par I'imprimante 3D.
L'imprimante que nous allons utiliser travaille en effet par «couches» :
Nous allons donc devoir découper en tranche I'objet modélisé en 3D pour pouvoir 'imprimer.
SN\
" Le logiciel dont nous avoir besoin est un «slicer» : nous allons utiliser Cura de la société Ultimaker.
Mais il en existe de nombreux autres (PuraSlicer...) qui ont la méme fonction et le méme fonctionnement.

Cura peut étre téléechargé a partir de : https://ultimaker.com/fr/software/ultimaker-cura/#downloads
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Slicing - Découpe de PPobjet
Au premier lancement nous allons devoir paramétrer le logiciel
en ajoutant 'imprimante 3D que nous souhaitons utiliser.
Il nous faut pour cela la référence exacte de I'imprimante, par exemple : Prusa i3 Mk3/Mk3s

1 - Pour cela nous allons cliquer en haut a droite
2 - puis sur «Ajouter une Imprimanten».
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Slicing - Découpe de Pobjet

1 - Nous allons cliquer sur «Ajouter une imprimante d’une autre marquen.

2 - Puis choisir une imprimante hors réseau.

3 - Et enfin sélectionner I'imprimante «Prusa i3 Mk3/Mk3s» dans la rubrique «Prusa3D».
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B Aoute une imprimants

Ajouter une imprgnante

Pour pouvolr utiliser Cura, vous devez configurer une imprimarnte.
Quelle imprimante souhsitervous configurer?

Imprimante dune autre mamue

* B Hjouter ume imprimants
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Slicing - Découpe de PPobjet

L'imprimante 3D «Prusa i3 Mk3/Mk3s» apparait désormais en haut a gauche.

T

Nous allons pouvoir commencer a nous occuper
du fichier «C’est dans la boite - Love - Box.stl» !
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Slicing - Découpe de PPobjet

Nous allons ouvrir le fichier «C’est dans la boite - Love - Box.stl» :
Menu Fichier / «Ouvrir le(s) fichiers» ou Ctrl + O

Puis choisir le fichier avec I'extension .stl
(Dans le dossier téléchargement par défaut).
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Slicing - Découpe de PPobjet

La boite apparait alors sur le plateau d’impression de I'imprimante 3D sélectionnée
dans une interface similaire a Tinkercad

od , . ’ y- . A ;

A Nous pouvons également faire tourner / déplacer le plateau d'impression avec les mémes actions :

Clic Droit+Clic Glisse nous permet de faire tourner le plan de construction,
Ctrl+Maj+Clic Glisse permet de le déplacer.
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Slicing - Découpe de PPobjet
De nombreuses opérations sont possibles sur I’objet avant de I'imprimer :
l| suffit de cliquer sur I'objet puis d’aller dans le menu sur la gauche, |l est alors possible de :
1 - Déplacer I'objet sur le plateau d’'impression. 2 - De changer sa taille, voir de le déformer.
3 - Faire des rotations. 4 - De faire des symétries.
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Slicing - Découpe de Pobjet

Centrer la sélection

Supprimer la sélectlon

Il est méme possible de multiplier le nombre d’objet a imprimer | . . c.cocseome
en méme temps sur le plateau avec un clic droit. | coerdepisiepressepspers

Multiplier la sélectjon

Sélectionner tous les modéles

Toutes CeS Options permettent d,afﬁner/ Corriger Réorganiser tous les modéles
OU faCiIiter I’impression 3D. Organiser tous les modéles sur une grille

Supprimer les modéles du plateau

Recharger tous les modéles

Réinitialiser toutes les positions des modétles
Réinitialiser tous les modéles et transformations

* Déposer tous les modéles sur le plateau

X 0 mm -

Grouper les modeles
¥ 0 mm
Fusionner les modéles
z 0 mm
Dégrouper les modiles
Verrouilles le

| Moddle 3D
1 descendant

>
WY .

Supprimer la séection

Copler dans le presse-papler
Collar depuis ke presse-papiers

Multiplier la

Sélectionner tous |§ modeles
Réorganiser tous les modiles
Organiser tous les modéles sur une grille
Supprimer les modéles du plateaw |
Recharger tous les modéles (

Réinitialiser toutes kes positons des modéles |

tous les i |

Déposer tous les modéles sur le plateau |

A Lo dobjets
#  CEIPRO_Cestdans |a boite - Love - Box

60.0 x 40.0 x 20.0 mm
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Slicing - Découpe de PPobjet

Les parameétres les plus importants sont la qualité d’impression

De Super a Low : Meilleure est la qualité et plus long est I'impression.
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Slicing - Découpe de PPobjet

Il y a d’autres parameétres que I’on peut modifier :

Les supports (a activer) qui permettent d'imprimer des parties dans le vide.
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Slicing - Découpe de PPobjet

& Adhérence du plateal

Il y a d’autres parametres que I’'on peut modifier :

L'adhérence au plateau qui facilite I'impression 3D en «fixant» mieux I'objet.
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Slicing - Découpe de PPobjet

Une fois tous ces parameétres modifiés
Nous allons pouvoir commencer a créer le fichier final pour I'impression 3D.
| suffit de cliquer sur «Découper» en bas en droite.

' Découper
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Slicing - Découpe de PPobjet
Le Slicer va alors calculer le temps nécessaire a I'impression
ainsi le poids et la longueur de PLA consommeé

Pour voir le résultat avant I'impression, nous pouvons cliquer sur «Apergu».

@ 2 heures 8 minutes @
(&) 16g-552m
B PEMIGM Cest dars b bofte - Love - Bos - UM Cisa
R Apergy Enregistrer sur le disque
MU FREPARE VEILLE
TEFIREN R Y i ! !
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Slicing - Découpe de PPobjet

Nous pouvons désormais voir une simulation de I'impression
Nous pouvons aussi enregistrer directement le fichier final pour I'imprimante 3D sur le PC.

@ 2 heures 8 minutes @
(&) 16g-552m

Enregistrer sur le disque
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Slicing - Découpe de Pobjet

Il est aussi possible de se déplacer dans les couche
grace a un curseur sur la droite =

B PG Cest das b bofte « Love - Bow - LASMueer Cisa

(D) 2 heises 8 minates. (0]
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Modele de couleurs b4

Type de ligne

« | Extruder 1

Déplacemen ts |

| Aldes

| Coque

+ | Hemplissage

« | Démarre

Haut / bas

Parol

| Interne

ePOoBo

Slicing - Découpe de PPobjet

Il est aussi possible de se déplacer dans les couche
grace a un curseur sur la droite

Les couleurs représentent les différents types de ligne :
et permettent de mieux comprendre la structure de I'objet imprimé.

(D) 2 heises 8 minates.

58




Slicing - Découpe de PPobjet

Modale de couleurs h4

Type de ligne w

Il est aussi possible de se déplacer dans les couche

« | Extruder 1

=\ . grace a un curseur sur la droite

| Cogue [ ]

S v Les couleurs représentent les différents types de ligne :

s « | et permettent de mieux comprendre la structure de I'objet imprimé.
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(D) 2 heises 8 minates. (0]
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Slicing - Découpe de Pobjet
Il est méme possible de simuler I'impression 3D
grace au bouton «lecture» en bas de la fenétre.
Nous pouvons ainsi voir exactement
comment la téte de I'imprimante se déplace pendant I'impression !




Slicing - Découpe de PPobjet
%< Nous pouvons désormais enregistrer le fichier final «<compréhensible» par 'imprimante 3D
1- en cliquant sur «Enregistrer sur le disquen».
I'extension de ce fichier est .gcode

2 - |l suffit de choisir I’endroit ou enregistrer le fichier,

puis de cliquer sur Enregistrer.
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d’insérer cette carte mémoire sur I'imprimante 3D,
puis de lancer I'impression directement a partir de I'imprimante.

Si on veut également imprimer le couvercle il suffit de refaire la méme manipulation
avec le fichier .stl du couvercle.
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Support de cours téléchargeable ici :
http://laurent.gatto.free.fr/support.html
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“LAURENT GATT

Prochaine étape :
Impression de la boite
et création de nouveaux
objets comme
« Le porte clef » !

’ Merci pour
’ votre participation
a la création de cette boite

N’oubliez pas de finaliser votre
auto-évaluation, Quizz et ques-
tionnaire de satisfaction.
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